
Efekty projektu „Gram w matmę”

W czasie trwania projektu sfinansowanego przez Fundację mBanku powstało pięć gier
matematycznych:

    
    -  Matematyka w 15 sekund - gra polega na rozwiązywaniu zadań w 15 sekund.
Nowatorskim rozwiązaniem w tej grze jest to, że jedna z wartości w zadaniu jest zmienna i
wynosi tyle, ile gracz wyrzucił kostką do gry o wartościach od 1 do 12.   
    -  Nie dziel przez 0 jest Piotrusiem matematycznym  
    -    Matematyczne Monopolly – jest to gra przypominająca tradycyjne monopolly, jednak gdy
gracz stanie na polu SZANSA lub KASA BANKOWA pobiera kartę z matematycznym
zadaniem, które musi rozwiązać.     
    -  Matematyczne memory  
    -    Bryły mi nie straszne - gra polega na wykonywaniu zadań z kart – zbudowaniu bryły, a
następnie dokonaniu obliczeń.     
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