Programowanie w scratchu

Podczas pierwszych zajec¢ z programowania prowadzonych w Szkole Podstawowej w |zdebnie
Koscielnym uczestnicy poznali aplikacje Scratch, jej interfejs i funkcjonalno$¢. Uczniowie
dowiedzieli sie, co to jest duszek, scena, kostium i skrypt. Zapoznali sie z dostepnymi klockami
(bloczkami), przy pomocy ktérych bedg kodowac. Prowadzgca przeprowadzita ucznidéw przez
proces zaktadania kont i zachecita do korzystania z zasobdw witryny scratch.mit.edu.

Pierwszym projektem w $rodowisku Scratch zrealizowanym przez uczestnikow — byto uczenie
duszka chodzenia, rysowania i obracania nim. Na nastepnych zajeciach z programowania
uczniowie tworzyli proste animacje. Obecnie zaczynajg korzysta¢ z coraz wiekszej ilosci
skryptéw, pracujg nad animacjg tta. Umiejg wstawi¢ dzwiek, zmieni¢ kostium. Nauka
programowania ma szeroki wptyw na rozwdj takich umiejetnosci jak logiczne myslenie,
rozwigzywanie problemow, czy ¢wiczenie cierpliwosci i wytrwatosci.

Zajecia realizowane sg we wspétpracy z Fundacjg Przyjaciele Szkoty w Ksigzenicach,
sfinansowane ze $rodkéw Fundacji PZU.
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