Scratch - podsumowanie zaje¢

Uczniowie ze Szkoty Podstawowej w Izdebnie Koscielnym bardzo chetnie i szybko opanowali
jezyk programowania Scratch. Nauczyli sie wyrdzniaC podstawowe kroki: okreslenie celu do
osiagniecia, znalezienie rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, opracowanie
rozwigzania, zaprogramowanie rozwigzania i przetestowanie poprawnosci programu na
przyktadach. Potrafig testowaé na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami, komunikowac o efektach ich dziatania, objasnia¢ przebieg dziatania
programéw. Systematycznie nastepowat wzrost ich kreatywno$ci podczas zajeé. Uczniowie
opanowani trudng umiejetnos¢ wnioskowania przyczynowo-skutkowego na potrzeby jezyka
programowania. Zajecia realizowane sg we wspétpracy z Fundacjg Przyjaciele Szkoty w
Ksigzenicach, sfinansowane ze srodkdéw Fundacji PZU.




